MATRIZ CURRICULAR

DISCIPLINAS OPTATIVAS E ELETIVAS

Componente Nticleo Prerrequisito (PR)  |CH CHa Total |Créditos
Curricular Presencial |Distancia
Correquisito (CO)
Calculo II Matematicae |Calculo I 60 Nao ha 60 4
Fundamentos
da Computacdo
Desenvolvimento [Programacdo  |Programacao 60 Naoha |60 4
Orientado a Orientada a Objetos.
Objeto
Sistemas Sistemas de Redes de 60 Nao ha |60 4
Distribuidos Computacao Computadores;
Estrutura de Dados.
Sistemas de Sistemas de Estrutura de dados (30 Naoha (30 2
Apoio a Decisdo |Informacgao
Computacao Matematica e  |Estrutura de Dados. |60 Naoha |60 4
Gréfica Fundamentos
da Computacdo
Fundamentos de |Sistemas de Nao ha 60 Naoha |60 4
Sistemas Computagao
Multimidia
Paradigmas de  |Programacdao |Linguagens Formais |60 Naoha |60 4
Programacao e Automatos;
Técnicas Avancadas
de Programacao;
Programacao
Paralela e
Distribuida.
Computacao Programacao  |Programacdo 60 Naoha |60 4
Evolucionéria Orientada a Objetos;




Processamento |Matematicae |Calculo I; Estrutura |60 Naohd |60
Digital de Fundamentos |de Dados.
Imagens da Computagdo
Processamento |Matematica e |Probabilidade e 60 Naoha |60
de Linguagem |Fundamentos |estatistica I; Algebra
Natural da Computacgdo |linear; Estrutura de

Dados
Comércio Sistemas de Projeto de Sistemas; |60 Naoha |60
Eletronico Informacao Geréncia de

Processos de

Negdcios.
Mineracao de Sistemas de Geréncia de 60 Naoha |60
Processos Informacao Processos de

Negocios.
Gestao Sistemas de Arquitetura 60 Naoha |60
Estratégica da Informagao Organizacional de T1I
Tecnologia da
Informacao
Modelagem Sistemas de Banco de Dados II; |60 Naoha |60
Conceitual e Informacao
Ontologias Engenharia de

Software.
Mineracao de Sistemas de Inteligéncia de 60 Naoha |60
Dados Informagao negocios;

Inteligéncia

Artificial.
Laboratério de  |Sistemas de Inteligéncia nos 60 Naoha |60
Inteligéncia nos |Informagao Negdcios
Negocios
Linguagens Matematica e  |Matematica Discreta; |60 Naoha |60
Formais e Fundamentos |Estruturas de Dados.
Autdmatos da Computacdo
Banco de Dados Engenharia de |Banco de Dados I 60 Nao ha 60

II

Software e
Banco de




Dados

Pesquisa Mateméticae |Algebra Linear 60 Naoha |60
Operacional Fundamentos
da Computagao
Probabilidade e |Matematica e |Probabilidade e 60 Naoha |60
Estatistica II Fundamentos |Estatistica I
da Computagao
Aprendizado de |Matematica e |Algebra Linear, 60 Naoha |60
Maquina Fundamentos |Probabilidade e
da Computacdo |Estatistica I;
Técnicas de
Programacao
Avancada.
Redes Matematica e |Matematica Discreta; |60 Naohda |60
Complexas Fundamentos~ Estruturas de Dados;
da Computacao
Probabilidade e
Estatistica.
Marketing Humanidades |Teoria Geral da 30 Naoha (30
Administragao
Introducao a
Sistemas de
informacao
Gestdo de Humanidades |Teoria Geral da 60 Naoha |60
Recursos Administracdo
Humanos
Gestao de Humanidades |Administracao 30 Naoha (30
Negdcios Financeira
Analise de Humanidades |Nao ha 30 Naoha |30
Investimentos
Gestdo de Custos |[Humanidades |Teoria Geral da 30 Naoha |30
Administragao
Contabilidade Humanidades |Teoria Geral da 30 Naoha |30




Administragao

Legislacdo em  |Humanidades |Nao ha 30 Naoha |30
Informatica
Informaticana  |Sistemas de Nao ha 30 Naoha (30
Educacao Informacao
Filosofia Humanidades |Nao ha 30 Naoha (30
Linguagens de  |Engenharia de |Nao ha 30 Naoha (30
Marcacdo para  |Software e
Web Banco de
Dados
Desenvolvimento [Engenharia de |Sistemas 60 Naoha |60
de AplicacOes Software e Operacionais;
Moveis Banco de .
Dados Desenvolvimento
Web;
Engenharia de
Software.
Desenvolvimento Engenharia de |Desenvolvimento 60 Naoha |60
de AplicacOes Software e Web
Distribuidas Banco de
Dados
Qualidade de Engenharia de |Engenharia de 60 Naoha |60
Software Software e Software;
Banco de
Dados Geréncia de Projetos
de Software.
Teste de Engenharia de |Programacao 60 Naoha |60
Software Software e Orientada a Objetos
Banco de
Dados Andlise de Sistemas
Infraestrutura Engenharia de |Estrutura de dados; |60 Naoha |60

para

Software e




Desenvolvimento |Banco de Redes de
de Software Dados Computadores.
Sistemas Sistemas de Programacao 60 Naohd |60
Distribuidos Computacao Orientada a Objetos;

Redes de

Computadores.
Sistemas Sistemas de Estrutura de Dados; |60 Naoha |60
Embarcados Computacao

Arquitetura e Org. de

Computadores.
Seguranca de Sistemas de Redes de 60 Nao ha 60
Sistemas Computagao Computadores
Computacionais
Laboratorio de 30 Nao ha 30
Pesquisa I
Laboratorio de 30 Nao ha 30
Pesquisa II
Laboratorio de 30 Nao ha 30
Extensao I
Laboratorio de 30 Nao ha 30
Extensao II
Técnicas de Programacdo  |Estrutura de Dados |60 Naoha |60
Resolucao de
Problemas
Libras Humanidades 30 Nao ha 30
Introducao a Programacao |Estrutura de Dados 60 Nao ha 60

Mineracado de
Textos




